RISOLVERE LE SCENE

Nel cuore di uno scontro, ognuno dei due
giocatori scommette in segreto una
manciata di token bianchi o neri (quanti
vuole, anche uno solo, ma mai pit di mezza
tazza). Si mostra la scommessa insieme.

Chi vince ha convinto il Re, per questa
volta, e pud descrivere come siano andate in
realta le cose (o almeno, agli occhi del Re).
Inserire i dettagli nelle schede personaggio.

+  Bianco vs Bianco: il mucchio piu grande
vince. 11 mucchio vincitore va nella
tazza al centro, quello perdente va al
vincitore
Nero vs Bianco: nero vince sempre.
Entrambi i mucchi vanno nelle tazze al
centro
Nero vs Nero: il mucchio piti grande
vince. Entrambi i mucchi vanno nelle
tazze al centro
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FINALE

11 gioco termina quando una delle tazze al
centro (bianca o nera) & piena e strabocca.

Ogni giocatore deve aver interpretato Re
Keeton per almeno due turni. Se una tazza
¢ piena prima del tempo, vuotarla per meta
e dividere i token equamente tra i giocatori.

+  Tazza bianca piena: Re Keeton ¢ pronto
a nominare il suo erede. 1l giocatore
con pit token bianchi sara il Re. Egli
racconta l'incoronazione, il passaggio di
potere, come ha sconfitto il nemico, e
decide il fato dei suoi avversari

Tazza nera piena: il regno & sconfitto e
I'invasore ha vinto. Tutti perdono, ma il
favorito del Re (quello con piti bianchi)
diviene il capro espiatorio. Gli altri due
raccontano di come hanno scampato la
morte, e di come Keeton o gli invasori
abbiano punito il favorito del Re
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I Puobo Re

Nelle nostre terre, é giunta la guerra.
1l Regno ha tentato di respingere
l'invasione, ma finora, senza successo.
E il nostro Re, Keeton, giace morente.

Impersonerai il legittimoy erede e figlio del
Re, o il generale |supremo, oppure il figlio
bastardo, cercando di conquistare il trono.
Otterrai il favore di Keeton?-Ma_se non
riuseitai anchesa fermare l'invasione, le“tue
trame e tuoi intrighi saranno ‘inutili:

Questo ¢ un semplice GDR per un principe,
un generale e un bastardo, senza GM, per il
concorso ‘2013 Harder than Granite’,| da
Daimon Games | www.daimongames.com .

Per giocare tifoccorrono: /

+ % 2 tazze vuote al céntro del tavols®

E per ogni partecipante:

+ / Una copia di questo manuale pocketmod
2 tazze, 1 piena di token bianchi, 1 di neri
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